Jeu de piste : défis - consignes

Voici les consignes à donner aux 4 équipes concernant les défis et les indices à donner. Vous trouverez  sur l’autre document les indices portant le même titre. 
1) Bueren
Avant l’escalier :
Défi 1 : Vous devez deviner le nombre de marches de l’escalier. L’équipe qui se rapproche le plus du nombre recevra 4 points, la deuxième équipe qui s’en rapproche recevra 3 points, la troisième équipe gagnera 2 points et la dernière aura 1 point.
Vous allez recevoir un  rébus : chaque ligne correspond à une phrase. Pour trouver la phrase, il faut prononcer oralement ce que vous voyez. Vous avez un exemple.
Indices 1: il faut donner aux équipes :
a) Le rébus
b) Le parcours photo 1
c) Photo 2 (ATTENTION : il faut donner cette photo après être passé devant l’église)











2) Musée de la vie wallonne
Défi 2: quelques mots en wallon :
Vous montrez les mots wallons avec leur signification :
 L’oiseau en wallon c’est  li mouchon.
Le parapluie en wallon c’est  li paraplu.
Le chien en wallon c’est li tchin.
Le chat en wallon c’est li tchèt.
L’araignée en wallon c’est  l’aragne.
Pousser en wallon c’est  bouter.
On dit oufti, quand on est étonné, surpris.

Il faut que chaque équipe répète ce mot plusieurs fois.
Vous allez maintenant distribuer une enveloppe contenant ces mots wallons. Il faut les mimer (= faire les gestes sans parler) pour que l’équipe trouve le mot ; elle doit le dire en wallon !  Un joueur prend un mot, le mime, dès que le mot est trouvé, il passe l’enveloppe au joueur suivant qui devra mimer le mot tiré, et ainsi de suite pour que chaque joueur mime un mot. Attention, le but est de trouver le maximum de mots corrects en wallon en 1 min 30 !
L’équipe qui aura trouvé le plus de mots corrects en wallon en 1 min 30 recevra 4 points, la deuxième équipe 3 points, la troisième gagnera 2 points et la dernière aura 1 point.  
Ensuite, les équipes doivent réaliser un  mot croisé sur place.
Indices 2 : il faut donner aux équipes :
a) Le mot croisé
b) Quand le mot croisé est fini : La photo de LA VIOLETTE




3) L’hôtel de ville
Défi 3 : Vous allez recevoir une enveloppe contenant des morceaux d’un puzzle. Il faut assembler les morceaux pour former l’image. 
L’équipe qui aura terminé son puzzle en premier aura 3 points, la deuxième, 2 points et la troisième gagnera 1 point.
Indices 3 : il faut donner aux équipes :
a) Le roman de Georges Simenon 
b) la photo 
c) une indication de plusieurs pages d’un livre où une lettre est entourée : p 47, p 60, p 83, p 106, p 130, p 139

















4) Georges Simenon
Défi 4 : le commissaire Maigret avait beaucoup de mémoire. Pour cette épreuve vous devez en avoir aussi ! Chaque équipe recevra une planche d’images, il faut les mémoriser pendant 1 min 30. Ensuite, la planche sera cachée et les joueurs devront nommer le plus d’images qu’ils ont vues. 
L’équipe qui en citera le plus gagnera 4 points, la deuxième, 3 points, la troisième aura 2 points et la dernière aura 1 point.
Attention, avant de donner l’indice, il faudra d’abord leur indiquer la direction (vers saint Lambert).
Indice 4 : photo

















5) Palais des princes évêques / place saint Lambert
Défi 5 : Vous allez recevoir un croquis de la ville datant d’avant la destruction de la cathédrale Notre-Dame-et-Saint –Lambert de 1794 et une photo de la ville actuelle. 
Vous devez (à chaque fois sur les 2 images) :
· entourer le palais de justice
· faire une flèche sur le perron
· encadrer l’hôtel de ville
· faire un nuage autour de la place saint Lambert 
Après ce défi, ils peuvent écouter l’indice sonore.
Indice 5: indice sonore :  https://www.youtube.com/watch?v=wU6iMKNSEW4  
« Les Pêcheurs de perles (Bizet) à Liège » (sur YouTube)













6) Opéra 
Dernier défi : Vous devez d’abord former un cercle avec votre équipe. Nous allons dire 5 mots dans l’oreille d’un joueur. Nous allons les répéter 3 fois. Le joueur devra les mémoriser, puis les souffler à l’oreille de son voisin de gauche qui devra les transmettre à son voisin, et ainsi de suite jusqu’au dernier joueur qui devra citer le plus de mots entendus. Si les mots ne sont pas bien compris, ils peuvent être répétés maximum 3 fois.
L’équipe qui aura cité le plus de mots aura 4 points, la deuxième, 3 points, la troisième gagnera 2 points et la dernière aura 1 point.
Voici les 5 mots :
· Tram
· Pèkèt
· Opéra
· Perron
· Croustillon









